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１ 

“C a b r i  G e o m e t r y”の紹介 

 

Cabri Geometry とは、コンピュ－タのソフトの１つで、作図等ができるソフト 
 
です。その特徴は、 
 

・点や直線，三角形，多角形，円などの基本的な図形は予想どおりに作図できます 
 

・図形を平行移動，拡大・縮小，回転することができます。また，線対称移動，点対称移動，反転す

ることができます 
 
・注釈や測定値を表示できます(図形の変更に伴い自動的に更新されます) 
 
・直線，円，だ円などの方程式や点の座標を表示することができます 
 
・作図に用いた補助的な図形を隠して，画面上を見やすくできます 
 
・色や線の太さ，種類を変えることにより，複数の図形を見分けやすくできます 
 
・軌跡を表示することができます 
 
・アニメーションにより図形の動的な性質を探求することができます 
 

などの点です。 
 
今日は、Cabriの基本的操作ができるようになり、・・・を作図してみましょう。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



２ 

その前に・・・“アッ、間違えてもた”ってとき、どうする？ 
    すぐに対処してください。でないと、復旧できなくなっちゃいます。 
 
この操作は、何回も用いるであろう重要なものです。 
しっかり覚えてください。 
 
①左から 2つ目の“編集”を開く 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
②1番上の“取り消し”を選ぶ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
これで、1つ前の状態に戻れます。よかった、よかった。フゥ～ 
 



３ 

１．点の作図 

 
①左から 2つ目のボックスを開く        ②1番上の“点”を選ぶ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
③画面上の好きな所でマウスの左ボタンをクリックする 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



４ 

２．直線の作図 

 
① 左から 3番目のボックスを開く       ②1番上の“直線”を選ぶ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
② 直線を描きはじめたい点を決め、マウスの左ボ ④直線の方向を決め､マウスの左ボタンをクリッ 
タンをクリックして、直線を描きたい方向にマ  クする 
ウスを動かす              
        

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



５ 

３．線分の作図 
 
①左から 3番目のボックスを開く        ②上から２番目の“線分”を選ぶ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
③ 線分の端の点を決め、マウスの左ボタンを  ④直線の方向と線分の端を決めてマウスの 
クリックして、線分を描きたい方向にマウスを 左ボタンをクリックする 
動かす 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



６ 

４．垂線の作図 (ある直線に垂直な線を引く) 
 
①左から 5番目のボックスを開く       ②1番上の“垂線”を選ぶ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
③どの直線に垂線を引くか決めて、マウスの   ④描きたい垂線が通る点を決め、マウスの 
左ボタンをクリックする            左ボタンをクリックする 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



７ 

５．平行線の作図 (ある直線に平行な線を引く) 
 
①左から 5番目のボックスを開く       ②上から 2番目の“平行線”を選ぶ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
③どの直線に平行線を引くか決めて、マウスの  ④描きたい平行線が通る点を決め、マウスの 
左ボタンをクリックする            左ボタンをクリックする 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



８ 

６．点を移動する 
 
①1番左のボックスを開く          ②１番上の“ﾎﾟｲﾝﾀ”を選ぶ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
③動かしたい点を決め、マウスの左ボタンを   ④ドラッグして、点を動かしたい所まで 
クリックし、ボタンをクリックしたままにする。 マウスを動かし、左ボタンを放す 
クリックしたままにすることを、ドラッグする 
という 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
             
 



９ 

７．直線を移動する 
 
①1番左のボックスを開く          ②１番上の“ﾎﾟｲﾝﾀ”を選ぶ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
③動かしたい直線を決め、マウスの左ボタンを   ④ドラッグして、点を動かしたい所まで 
クリックし、直線をドラッグする。        マウスを動かし、左ボタンを放す 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
             
 
 
 
 



１０ 

８．点や直線のトレ－スをとる (点や直線の動いた跡を残す) 
 
次の①～⑧を順に行ってください。(ただし、ラベル(A,B,C・・)を書く必要はない) 
①線分 ABを描く              ②点 Aを通る直線を描く 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
③点 Bから②の直線(点 Aを通る直線)に垂線を ④②の直線と③の垂線の交点をとる 
引く 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



１１ 

 
 
⑤右から 2番目のボックスを開く       ⑥下から 3番目の“ﾄﾚ-ｽｵﾝ/ｵﾌ”を選ぶ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
⑦②の直線と③の垂線の交点をクリックして、  ⑧点 Aを通る直線をドラッグし、動かす。 
 1番左のボックスを開き、１番上の“ﾎﾟｲﾝﾀ” 
を選ぶ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



１２ 

９．C a b r i 検定 
 
次の指示に従って Cabriで作図をしなさい。(ただし、ラベルを書く必要はない) 
① 直線を描く 
② ①の直線に垂直な線を引く 
③ ②の垂線上に点 Fをとる 
④  ①の直線上に点 Pをとる 
⑤ 点 Pを通って、①の直線に垂直な線を引く 
⑥ 線分 FPを描く 
⑦ 線分 FPの垂直二等分線を引く 
⑧ ⑤の直線と⑦の垂直二等分線の交点 Qをとる 
⑨ 点 Qのトレ－スをとる 
⑩ 点 Pをドラッグして動かす 
 
⑦の段階は・・・ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



１３ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
さて、何が描けましたか？ 
  


